Québec City, May 20, 2018

Francois Vallée
Coordinator

LA CHAMBRE BLANCHE
185, Christophe-Colomb East Street
Québec City QC G1K 3S6

Re: Exchange Program between Rad’Art and LA CHAMBRE BLANCHE

Note : Original version in French follows the English version

Dear Mr. Vallée,

Here is the project I am submitting in response to the call for the Exchange program
between Rad’Art (IT) and LA CHAMBRE BLANCHE (QC) 2019-2020-2021. My proposal for this
residency project is to examine and further my research of an new artistic vocabulary
based on oscillations, trembling, beats, vibrations, and frictions of material as phenomena
linked to sound, light changes, and various signs — even the tiniest ones — of instability of
the sites I explore, observe and listen to.

These phenomena hold an important place in many of my installations; they are a common
thread in my recent practice. | am interested in revealing these anonymous, invisible
existence phenomena in our environment, by associating friction or vibration sounds with
short videos lasting a few seconds and showing micro-phenomena of oscillation.

In the context of a residency at Rad'Art, it could translate into the presence of people in a
space such as a cafe, highlighting various moments of the day; the swinging of a tree in a
forest; water flapping on a pond; a train, whether we are boarding it or standing near the
track; a rock on the side of the road; the movements of a mouse at night.

My intention is to finalize, prior to the residency, a new version of the apparatus developed
for Quand un arbre tombe on l'entend; quand la forét pousse, pas un bruit (The falling tree
can be heard; not the growing forest). It consists of an application on my cell phone
(potentially for a group of phones) linked to one or many vibration sensors, that I will use
to carry out contextual experiences in dialogue with the images I filmed and the sounds
recorded on site and in real time, with said phone.



To me, vibrations are more than data recorded by sensors. Put in relation with other
elements and sites they arise from, vibrations are components of a visual and sound poetry,
a highlighting of scale phenomena, between immensity and micro-movements. They reveal
a delicate balance between our own presence and the degrading material. Moments of
synchronism or lag between two movements, a bit as if everything was threatening to
collapse. They are on the border between two universes that meet; they oscillate between a
form of tranquility and agitation.

San Romano with its surroundings is one of the places I wish to explore with this apparatus.
A few years ago, I carried out a project in the Iles de la Madeleine for which I had come in
contact with the residents to record the sound of the wind on their houses. So [ put in
relation the sound and the silence associated with the action and the presence of the wind.

[ was then moved by what the people told me about the wind on the islands; these
memories that seemed trivial were heartfelt. To me, Rad'Art is on the border of wild sites
and inhabited, natural or civilized sites. The people close to the centre will be invited to
discover that border with me.

[ am hoping that this proposal catches the interest of the committee. Please feel free to
contact me for additional details.

Kindest regards

Caroline Gagné



Project (title to be confirmed)

During the creation of CARGO and Le bruit des icebergs (see supporting documents), [ was
focussing on exploring sites with a strong contemporary symbolism. One project is linked to
global freight transportation; the other, to a nearly invisible yet major and also very global
transformation: the melting of the ice cap. I noticed that both projects had something in
common besides a taste for adventure and curiosity. In both, the vibration of material was a
component of the installation and a manifestation of precariousness, as if the works
themselves were an interface between my experience of the sites, their symbolism, and
what they really are.

These works have brought me to further explore phenomena of vibration as an artistic
vocabulary, while pursuing my research based on the sites I explore. That is what I carry
out with a new unprecedented creation, Quand un arbre tombe on l'entend; quand la forét
pousse pas un bruit (The falling tree can be heard; not the growing forest). For this sound and
visual installation, I had the idea to produce (with the precious collaboration of Alexandre
Burton at Artificiel) a super phone, with which we can record the vibrations of the material
to simultaneously translate them into images and sounds, also recorded with the phone.
This super phone is technically attached to the installation. However, my idea is to develop
a version that will make it into a real contextual creation tool. I will then be able to easily
move and use it depending on the locations I explore, in itself or by giving way to
components of works created on site.

It seems to me that the cell phone is an ever-present object in our daily lives, regardless of
the users’ social status or occupation. The images, films, and recordings we create spread so
heavily that, in a way, they become standardized formats and frames of what we see and
hear. In itself, the idea of turning it into an interface to use for creation seems relevant, if
not necessary, to explore the changes in the paradigms of our relation to the world.

This is all at the heart of my current artistic preoccupations. A residency at Rad'Art would
be an essential step for its development, between flexibility and rigidity, noise and silence,
slow transformations and upheaval, between the imperceptible and the broken that
suddenly appears to our senses.

Artist Statement

Since the beginning of my practice, my approach in art has been rooted in the experience of
the sites I explore. While on site, [ immerse myself in the events that occur there. Some
sites have particularly left their mark in my research, for instance urban parks and the
shores of the St. Lawrence River. Also, certain buildings, more precisely their inner sounds:
houses tormented by the wind on the Iles de la Madeleine, an industrial building with
resonating boiler room noises in Montréal, or a cargo flowing across the Atlantic Ocean.

In doing so, my attention was caught by the repeated and apparently anonymous
movements that affect the sites, such as the pedestrians who, over time, leave marks on the
ground, the winds and sea currents, the glaciers breaking and causing icebergs to drift on
the sea, the migration of geese.



The erosion and fragility of ecosystems, the shades of the atmosphere and the changes of
material degrading from vibration and friction, for instance, are processes that reveal the
instability and transformations of our environment. Based on these processes I observe, |
make up evolving situations from elements (sounds, images, recordings of movements,
objects, materials, and space configuration) to bring about the affects of our relationship to
the environment and the landscape, or even our own finiteness.

The works I produce are sensible interfaces, a movement from the casual to the

elusive. Poetry lies in the connectivity that these interfaces establish with the elements they
comprise, but also with the places from where they emerge and the users who visit them
regularly. To do so, I make regular use of digital technologies in adequacy with the
connectivity of the evolving environments that [ am trying to account for. Web art,
interactive installation, sound art and video essays are examples of apparatuses that I
develop in this regard.

Visual documentation

Quand un arbre tombe on I'entend ; quand la forét pousse pas un bruit
Project underway
http://www.carolinegagne.ca/fr/projets/41295/quand-larbre-tombe

CARGO
Sound and video installation, Mois Multi 12, (Eil de Poisson, Québec City, 2011
http://www.carolinegagne.ca/en/projects/41288/cargo




Les erres

Interactive installation, as part of Loin des yeux pres du corps, Galerie de 'UQAM, Montréal,
2012

http://www.carolinegagne.ca/en/projects/41287 /les-erres

Le bruit des icebergs
Sound and video installation, Espace[Im]Média, Sporobole, Sherbrooke, 2016
http://www.carolinegagne.ca/en/projects/41294 /le-bruit-des-icebergs




Le jeu de I'oie

Disklavier, computer, projection, Work in duet with Patrice Coulombe, Mois Multi 17,
Québec City, 2016

http://www.carolinegagne.ca/en/projects/41299/le-jeu-de-loie




Québec, le 20 mai 2018

Francois Vallée
Coordonnateur

LA CHAMBRE BLANCHE
185, rue Christophe-Colomb Est
Québec, Qc, G1K 3S6

Objet : Programme d’échange entre Rad’Art et LA CHAMBRE BLANCHE

Bonjour M. Vallée,

Voici mon dossier que je vous soumets dans le cadre de votre appel de projets pour votre
Programme d’échange entre Rad’Art (IT) et LA CHAMBRE BLANCHE (QC) 2019-2020-2021. Ce
projet de résidence propose d'examiner et d'approfondir un nouveau vocabulaire
artistique a partir des phénomenes d'oscillation, de tremblement, de battements, de
vibration et de friction de la matiére comme phénomeénes reliés au son, aux changements
de lumieres et aux différents indices d'instabilité, méme infimes, des lieux que j'explore,
observe et écoute.

Tenant une place importante dans plusieurs de mes installations, ces phénomenes sont un
fil conducteur de ma pratique récente. Ce qui m'intéresse ici, c'est de révéler ces
phénomenes de présences, anonymes et invisibles de notre environnement, en y associant
des sons friction ou de ce qui vibre avec de breves vidéo de quelques secondes montrant
des microphénomenes d'oscillation.

Dans le contexte d'une résidence a Rad'Art, cela pourrait traduire, par exemple, la présence
des gens dans un espace tel un café, mettant en relief les différents moments de la journée,
du balancement d'un arbre dans une forét, du frétillement de 1'eau sur un étang, d'un train,
que ce soit quand on est a bord ou a proximité de la voie ferrée, une roche au bord d'une
route, l'activité d'une souris la nuit.

Pour ce faire, mon intention est finaliser, en amont du séjour de résidence, une nouvelle
version du dispositif développé pour Quand un arbre tombe on I'entend ; quand la forét
pousse, pas un bruit. Il s'agit d'une application sur mon téléphone cellulaire
(éventuellement pour un groupe de téléphone) associée a un ou des capteurs de vibration,
que j'utiliserai, pour réaliser des expériences contextuelles en dialogue avec les images
filmées et les sons captés sur place et en temps réel, a I'aide de ce méme téléphone.



Pour moi, les vibrations sont davantage que des données enregistrées par un senseur.
Mises en relation avec d'autres éléments et les lieux dont elles sont issues, les vibrations
sont les composantes d'une poésie visuelle et sonore, une mise en lumiere de phénomenes
d'échelles, entre immensité et micros mouvements. Elles dévoilent un équilibre fragile
entre notre propre présence et la matiere qui s’altere. Les instants de synchronisme ou de
décalage entre deux mouvements, un peu comme si tout menagait s'effondrer. Elles se
situent a la lisiere de deux univers qui se rencontrent, elles oscillent entre une sorte de
tranquillité et d'agitation.

San Romano et ses environs est I'un des lieux que je souhaite explorer a I'aide de ce
dispositif. Il y a quelques années, j'avais fait un projet aux Iles de la Madeleine pour lequel
j'étais entrée en contact avec les habitants afin d'effectuer des enregistrements des bruits
du vent sur leur maison. Ainsi, j'ai mis en relation le bruit et le silence associés a I'action et
a la présence du vent. J'avais alors été grandement touchée par ce que les gens racontaient
a propos du vent aux Iles, des souvenirs apparemment banals, mais pourtant tres ressentis.
Pour moi, Rad'Art se situe a la lisiere entre des lieux sauvages et des lieux habités, naturels
et civilisés. C'est cette lisiere entre les choses que les personnes proches du centre seront
invités a découvrir avec moi.

En espérant que cette proposition saura susciter l'intérét de votre comité, je vous invite a
me contacter si des précisions sont nécessaires, et vous pris d’accepter, Monsieur, mes
sincéeres salutations.

Caroline Gagné



Projet ( titre a venir)

Lors de la création des ceuvres CARGO et Le bruit des icebergs (voir documents d'appui)
j'avais privilégié I'exploration de lieux a la symbolique forte, propre a notre époque. L'un est
lié au transport planétaire des marchandises, I'autre a une transformation presque invisible,
mais néanmoins majeure et tout aussi planétaire; la fonte des calottes glaciaires. J'ai
constaté qu'il y avait quelque chose de commun a ces deux projets, hormis le gotit de la
curiosité et de I'aventure ; la vibration de la matiere comme composante des installations et
comme manifestation d'une certaine précarité, comme si les ceuvres étaient elles-mémes
une sorte d'interface entre mon expérience des lieux, leur symbolique et ce qu'ils sont
réellement.

Ces travaux m'ont amené a explorer plus a fond les phénomeénes de vibration comme
vocabulaire artistique tout en poursuivant ma recherche a partir des lieux que j'explore.
C'est ce que je concrétise actuellement avec une nouvelle création encore inédite, Quand un
arbre tombe on 'entend ; quand la forét pousse pas un bruit. Pour réaliser cette installation
sonore et visuelle, j'ai eu l'idée de fabriquer (avec la précieuse collaboration de Alexandre
Burton d'Artificiel) un super téléphone avec lequel on peut capter les vibrations de la
matiére pour simultanément les traduire par des images et des sons aussi enregistrés a
partir du téléphone. Ce super téléphone est pour l'instant techniquement attaché a cette
installation. Toutefois, mon idée est d'en développer une version pour en faire un réel outil
de création contextuel que je serai en mesure de déplacer facilement et d'utiliser en
fonction des lieux que j'explore, soit en tant que tel, ou comme donnant lieux a des
constituants d'ceuvres créées sur place.

Le téléphone cellulaire, me semble-t-il, est un objet omniprésent dans notre quotidien, peu
importe le statut social ou l'occupation des personnes qui l'utilisent. Les images, films et
enregistrements qu'il permet de faire circulent si abondamment qu'ils deviennent, d'une
certaine maniere, les formats et les cadres uniformisés de ce que nous entendons et voyons.
En tant que tel, I'idée d'en faire une interface a s'approprier pour créer m'apparait pertinent
voir nécessaire pour explorer les changements de paradigmes de notre rapport au monde.

Voila le cceur de mes préoccupations artistiques actuelles, et une résidence a Rad'Art, serait
une étape essentielle de son développement, entre souplesse et rigidité, bruit et silence,
lentes transformations et bouleversements, entre ce qui est imperceptible, ce qui se brise et
apparait soudainement a nos sens.

Démarche artistique

Depuis le début de ma pratique, mon approche de I'art est ancrée dans 'expérience des
lieux que j'explore. Pendant que je suis sur place, je m'impreégne des événements qui y
surviennent. Dans cette optique, certains sites ont plus particulierement marqué ma
recherche, par exemple les parcs urbains et les berges du fleuve Saint-Laurent. De méme
certains batiments, et plus précisément leurs intérieurs sonores : les maisons tourmentées
par le vent aux iles de la Madeleine, un édifice industriel de Montréal résonnant des bruits
de sa chaufferie ou encore, un cargo traversant 'océan Atlantique.

Ce faisant, mon attention s'est portée sur les mouvements répétés et apparemment
anonymes qui affectent les lieux, comme ceux des piétons qui, a la longue, marquent le sol,



ceux des vents et des courants marins, les glaciers qui se brisent et engendrent la dévire des
icebergs sur la mer et la migration des oies.

L'érosion, la fragilité des écosystémes, les nuances des atmospheres et les transformations
de la matiere qui s'altere, par la vibration et la friction, par exemple, sont des processus qui
dévoilent I'instabilité et les transformations de notre environnement. Sur la base de ces
processus que j'observe, je compose des situations évolutives a partir d'éléments (sons,
images, captation de mouvements, objets, matiéres, configuration des espaces) afin qu'il en
émerge des affects de notre rapport a I'environnement et au paysage, voire, notre propre
finitude.

Les ceuvres que je réalise constituent des interfaces sensibles, un mouvement du journalier
vers l'insaisissable. La poésie tient a la connectivité qu'elles établissent et orchestrent avec
les éléments qui les constituent, mais aussi les lieux dont elles sont issues et les usagers qui
les fréquentent. Pour ce faire, j'utilise régulierement des technologies numériques en
adéquation avec cette connectivité des environnements évolutifs dont je cherche a rendre
compte. Art Web, installation interactive, art sonore et essais vidéographiques sont
quelques exemples de dispositifs que je développe dans cette optique.

Documentation visuelle

Quand un arbre tombe on I'entend ; quand la forét pousse pas un bruit
Travail en cours
http://www.carolinegagne.ca/fr/projets /41295 /quand-larbre-tombe

CARGO
Installation sonore et vidéographique Mois Multi 12, (Eil de Poisson, Québec, 2011
http://www.carolinegagne.ca/fr/projets/10165/cargo




Les erres

Installation interactive, Dans le cadre de Loin des yeux pres du corps, Galerie de 'UQAM,
Montréal, 2012

http://www.carolinegagne.ca/fr/projets/10207 /les-erres

Le bruit des icebergs
Installation sonore et vidéographique, Espace[Im]Média, Sporobole, Sherbrooke, 2016
http://www.carolinegagne.ca/fr/projets /41293 /le-bruit-des-icebergs




Le jeu de I'oie

Disklavier, ordinateur et projection, (Euvre en duo avec Patrice Coulombe, Mois Multi 17,
Québec, 2016

http://www.carolinegagne.ca/fr/projets/41291/le-jeu-de-loie




